Projekt: Escape World Trigonometrie

Kennwörter & Passwörter für die einzelnen OneNote-Seiten
	Ziel
	 
	Herkunft
	 
	Passwort

	1.02
	Anzahl Banditen
	1.01.02
	Der erste Abend
	3

	1.03
	Tatsächliche Anzahl Banditen
	1.01.03
	Anzahl Banditen
	64.9

	1.04
	Umkehrung
	1.03.03
	Repetition
	pzafru

	1.05
	Auf der Spur
	1.04.01
	Arcussinus, Arcuscosinus, Arcustangens
	101.3

	1.09
	Höhenmessung zugänglich
	1.06.01/
1.07.01
	In der Hütte/
Am Feuer
	16.45

	1.10
	Höhenmessung unzugänglich
	1.06.01/
1.07.01
	In der Hütte/
Am Feuer
	339

	1.11
	Höhenmessung plus
	1.06.01/
1.07.01
	In der Hütte/
Am Feuer
	355.45

	1.12
	Weiter geht’s
	1.08.02
	Auf der Spur 2
	18p5rt

	2.02
	Höhle
	2.01.01
	Im Wald
	141592

	2.03
	Am Wasserfall
	2.02.02
	Am Wasserfall
	peter

	2.04
	Der Bär
	2.03.02
	Der Bär
	peter

	2.05
	Supplementbeziehung  
	2.01.03
	Überlegungen zu Winkeln
	2

	2.06
	Supplementbeziehungen Cosinus und Tangens
	2.05.01
	Supplementbeziehungen
	330

	2.07
	Bandit auf Baum
	2.06.02
	Supplementbeziehungen Tangens
	uz4h8b

	2.08
	Vertreibung der Wölfe
	2.07.01
	Bandit auf dem Baum
	costansin (Trillerpfeife)

	2.09
	Math City
	2.07.08/ 2.08.01
	Vertreibung der Wölfe/
Vertreibung der Wölfe durch Trillerpfeife
	Wolf

	3.02
	Graphen
	3.01.05
	Die Schaufelräder
	sin

	3.08
	Trillerpfeife
	3.03.03
	Nachtessen
	costansin (Trillerpfeife)

	3.10
	Sterne beobachten
	3.09.02
	Weggabelung
	"1-J1.9"

	3.11
	Höhenmessung zugänglich
	3.09.03
	Eine praktische Anwendung
	16.45

	3.12
	Höhenmessung unzugänglich
	3.09.03
	Eine praktische Anwendung +
	339

	3.13
	Höhenmessung plus
	3.09.03
	Eine praktische Anwendung ++
	 

	3.15
	Nacht
	3.14.02
	Zusammenfassung
	gutgem8

	3.17
	Unwetter
	3.16.02
	Wer hat recht?
	o19-7f

	3.18
	Lösung Aufgabe 23
	3.17.05
	Aufgabe 23
	13.5

	3.20
	Entlarvt
	3.19.05/
3.21.01
	Pferd/
Eine Idee
	Brandeisen

	3.22
	Der Bandit
	3.20.01
	Entlarvt
	ne82e1 (Lasso)

	3.23
	Math City (Mississippi)
	3.20.05/
3.20.06/
3.22.01/
3.22.02
	Eine Verfolgungsjagd/
Ein Helfer im rechten Moment/
Der Bandit/
Ein Helfer von unerwarteter Seite
	2587 (Schriftstück)

	4.02
	Cosinussatz
	4.01.04
	Entdeckung des Sinussatzes
	4.91

	4.03
	Wegkreuzung
	4.02.03
	Cosinussatz
	3.5

	4.07
	Fernrohr
	4.04.02
	Am Abgrund
	1-J1.9

	4.08
	Auf der anderen Seite
	4.06.01
	Der Sprung
	3.66

	4.09
	Schnelle Heilung
	4.08.06
	Rettung
	Hi36.22 (Wundsalbe)

	4.11
	Berechnung Schäfer
	4.09.01/
4.10.01
	Studium der Karte schnell/
Studium der Karte
	60

	4.12
	Berechnung Joe
	4.09.01/ 4.10.01
	Studium der Karte schnell/
Studium der Karte
	120

	4.14
	Höhenschätzung
	4.13.03
	In der Hütte
	1-J1.9

	4.15
	Berghöhe berechnen  
	4.13.04
	Höhenbestimmung der Berge
	1460

	4.17
	Flug über die Berge
	4.16.01
	Im Ballon
	1499.33

	4.18
	Noch eine Entdeckung
	4.17.08
	Grösse der Insel
	112487.83

	4.19
	Lösung der Aufgabe 32
	4.18.02
	Aufgabe zur Flächeninhaltsberechnung 1
	9.375

	4.20
	Lösung der Aufgabe 33
	4.19.02
	Eine weitere Aufgabe
	17.8

	4.21
	Rückkehr
	4.20.04
	Auf dem Weg zurück
	64

	4.22
	Münze
	4.05.01/
4.05.02
	Beim Bettler/
Gespräch mit dem Bettler
	57 (Silbermünze)

	4.23
	Lösung der Aufgabe 37
	4.05.05
	Aufgabe 37
	71.39

	4.24
	Math City
	4.21.04
	Lösungen der Aufgaben 35 und 36
	7.91

	4.25
	Auf der Insel
	4.17.05
	Der nächste Morgen
	1940

	5.01
	Auf dem Rückweg
	2.09.02/
3.23.05/
4.24.02
	Math City (Wald)/
Math City (Mississippi)/
Math City (Berge)
	"bfpruz"

	5.02
	Goldklumpen
	5.01.06
	In die weite Prärie hinaus
	109

	5.04
	Rinderherde
	5.03.01
	Übungsaufgaben
	o-8p3a

	5.05
	Sonnenuntergang
	5.03.01/
5.04.01
	Übungsaufgaben/
Rinderherde
	Danke (letztes Wort von Tom Miller)

	5.06
	Letztes Abenteuer
	5.05.01
	Ein weiteres Abenteuer
	P-8+22



Themen der Seiten

	Seite
	Ereignis
	Belohnung (Durch Lehreraktivität)

	1.09.01/
3.11.01
	Rechnung über RG-Höhe
	Silbermünze mit Code "57"

	1.10.01/
3.12.01
	Rechnung über Kirche Fluntern
	Fernglas mit Code "1-J1.9"

	1.11.01/
3.13.01
	Rechnung über Höhe Uetlibergturm
	Silbermünze mit Code "57" und Fernglas mit Code "1-J1.9"

	3.03.09
	Lösungen der Aufgabe 15
	Trillerpfeife auf dem Boden beim Rettungsring gefunden mit "costansin"

	3.04.01
	Gruppe Affe
	giesskanne

	3.05.01
	Gruppe Banane
	mehlsack

	3.06.01
	Gruppe Cocktail
	grashalm

	3.07.01
	Gruppe Delfin
	waldboden

	3.14.01
	Gruppenpuzzle
	Gold

	4.17.04
	Mondberechnung heute (Lösung der Mondberechnung)
	Goldklumpen mit "109"

	5.03.02
	Übungsblätter
	bs

	5.06.06
	Noch ein paar Aufgaben
	Znüni von der Lehrperson



Texte der Seiten
Text für 1.09.01
Grüezi, besten Dank. Während du mit diesen Berechnungen beschäftigt warst, hat Cowboy Joe plötzlich etwas auf dem Boden funkeln sehen. Er stieg ab und fand eine Silbermünze mit dem Code 57 darauf. "Vielleicht kann ich die mal noch brauchen", meinte er dann, stieg wieder auf und ritt weiter.
 
 
Text für 1.10.01
Grüezi, besten Dank. In der Hütte fand Joe ein Fernglas mit dem Code 1-J1.9 welches er einsteckte. Dann stieg er auf und ritt weiter.
 
 
Text für 1.11.01
Grüezi, besten Dank. Während du mit diesen Berechnungen beschäftigt warst, hat Cowboy Joe plötzlich etwas auf dem Boden funkeln sehen. Er stieg ab und fand eine Silbermünze mit dem Code 57 darauf. "Vielleicht kann ich die mal noch brauchen", meinte er dann, stieg wieder auf und ritt weiter. Ausserdem fand er bei der Hütte ein Fernglas mit dem Code 1-J1.9 welches er ebenfalls einsteckte. Dann stieg er wieder auf und ritt weiter.
 
 
Text für Gruppe Affe (Variable e)
Gruppe Affe 🐒. Passwort: giesskanne
Viel Erfolg! 🤠😉
 
 
Text für Gruppe Banane (Variable d)
Gruppe Banane 🍌. Passwort: mehlsack
Viel Erfolg! 🤠😉
 
 
Text für Gruppe Cocktail (Variable a)
Gruppe Cocktails 🍹. Passwort: grashalm
Viel Erfolg! 🤠😉
 
 
Text für Gruppe Delfin (Variable b)
Gruppe Delfin 🐬. Passwort: waldboden
Viel Erfolg! 🤠😉
 
 
Text für fertiges Gruppenpuzzle
Besten Dank für euer schönes Video!
Weiter geht es mit dem Passwort: Gold. Viel Erfolg 👍.
 
 
Text für 3.03.09
Gleich neben dem Rettungsring fand Joe eine Trillerpfeife auf dem Boden liegen. Er steckte sie ein: "wer weiss, ob man sowas nicht mal noch brauchen kann", sagte er dabei zu sich selbst. Auf der Trillerpfeife befindet sich der Code costansin.
 
 
Text für 4.17.04
Belohnung für die Mondaufgabe: 🙂
Plötzlich stockte Joe. Hatte er da nicht etwas gehört? Es schien, als ob in der Nähe ein Tier an etwas nagen würde. Angespannt lauschte Joe. Das Geräusch kam aus Süden. Etwa 50m weit entfernt lagen ein paar Ginsterbüsche die im hellen Mondlicht deutlich zu erkennen waren. Dahinter floss ein kleines Bächlein, wie Joe auf seiner Erkundigung ausgekundschaftet hatte. Ob er wohl das Plätschern des Wasser für das fremde Geräusch gehalten hatte? Doch nein, da war es schon wieder und es hob sich ganz deutlich vom nur leise wahrnehmbaren Wassergeplätscher ab. Joe warf einen Blick auf den Schäfer, der ganz entspannt ruhte und leise schnarchte. Vorsichtig schälte sich Joe aus seinem Schlafsack. Er steckte sich sein Messer und einen Revolver ein und kroch behutsam in Richtung der Ginsterbüsche, aus denen das nagende Geräusch kam. Sein Gewehr liess er am Schlafplatz, es wäre ihm beim Anschleichen nur hinderlich gewesen. Als Joe nur noch knapp 20m von den Ginsterbüschen entfernt war, hörte das nagende Geräusch plötzlich auf. Joe verharrte und verhielt sich still. Da entdeckte er, wie sich hinter den Büschen ein wilder Präriehund aufrichtete, der offenbar Joes Witterung wahrgenommen hatte. Das nagende Geräusch war also offenbar vom Nachtmahl dieses Herumstreuners gekommen. Schnell sprang Joe auf die Beine und machte sich so lang als möglich. Der Hund wich zwei Schritte zurück. Joe langte mit seiner Linken nach dem Revolver und zog mit seiner Rechten sein Messer. Dann machte er einen grossen Sprung auf den Hund zu. Es handelte sich um einen eher jungen und wohl noch nicht vollkommen ausgewachsenen Hund. Er scheute vor Joes überraschender Bewegung, zog seinen Schwanz ein und machte zwei weitere Schritte rückwärts. Joe tat einen weiteren Satz auf den Hund zu, worauf dieser sich umkehrte und in wilder Eile davon sprang. Joe überlegte, ob die Scheu des Hundes wohl ausreichen würde, damit sie diese Nacht nicht mehr von ihm belästigt würden? Dazu musste er wissen, woran das Tier genagt hatte. Langsam schritt er auf die Ginsterbüsche zu. Als er sie ein wenig auseinanderbog sah er einen halb zersetzten Körper eines Schafes daliegen. Es hatte dem geflohenen Besucher offenbar ein gutes Mahl bereitet. Doch gab es nur noch wenige Fleischstücke daran, so dass der Hund wohl andernorts mehr Futter finden konnte und nicht zwingend zurückkehren musste. Joe untersuchte das Tier, konnte aber kein Brandzeichen feststellen. Vermutlich handelte es sich um ein wildes Schaf. Er sah sich um, der Präriehund war nirgendwo zu sehen. Offenbar hatte er vollständig die Flucht ergriffen. So beschloss er wieder zurück zum Lagerplatz zu gehen und sich zum Schlaf niederzulegen. Doch zuvor wollte er die Gelegenheit nutzen und kurz einen kleinen Trunk aus dem klaren Bächlein nehmen. Joe kniete sich nieder, nahm mit seiner hohlen Hand etwas Wasser aus dem Bach und führte die Hand an seinen Mund. Das klare kalte Wasser tat ihm gut. Plötzlich fiel sein Blick auf etwas Glänzendes knapp unterhalb der Wasseroberfläche. Joe langte hin und zog einen etwa Daumen grossen Klumpen Gold aus dem Wasser. "Was für eine glückliche Entdeckung", dachte Joe, "da werde ich mitten in der Nacht von einem fressenden Präriehund aufgescheucht und finde dafür einen Goldklumpen." Ein vergnügtes Lächeln strich über sein Gesicht. Er steckte den Goldklumpen ein, trocknete sich seine Hände an seiner Hose ab und begab sich ins Nachtlager zurück. Der Schäfer schlief immer noch friedlich. Joe legte sein Messer und seinen Revolver wieder neben sich, kroch in seinen Schlafsack und war kurze Zeit später ebenfalls eingeschlafen.
Herzliche Gratulation zum Fund des Goldklumpens! Darauf befindet sich übrigens der Code 109, vielleicht kannst du den mal noch brauchen. 😉
 
 
 
Text für 5.01.08
Belohnung für die Additionstheoreme-Aufgaben: 🙂
Joe musste sich lange gedulden. Bald schon knurrte ihm der Magen. Vorsichtig holte er ein Süssholz aus seiner Hosentasche und vertrieb sich damit die Zeit. 
 
Damit auch dir das Warten mit Joe etwas leichter fällt, offeriert dir deine Lehrperson eine kleine Erfrischung/ einen Znüni. Wende dich dazu bitte an deine Lehrperson. 😉
 
ℹ Wir machen das wie folgt: Kaufe dir in einer Pause etwas in der Mensa und lege mir dann den Beleg vor, dann bezahle ich dir deinen Znüni (erstatte dir den Kaufpreis).😉
 
Ereignisse
 
	Seite
	Ereignis
	Erhaltene Gadgets (Automatisch)

	2.09.01
	Restart von Wald aus
	"f" und "z"

	3.01.02
	Schriftstück vom Sheriff
	2587

	3.23.04
	Restart von Mississippi aus
	"p" und "u"

	4.23.02
	Erfolglos
	Rinderherde: o-8p3a

	4.24.01
	Restart von Berge aus
	"b" und "r"


 
Erklärvideo Youtube-Link
https://youtu.be/kQPzu4fbZT0?feature=shared

