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Wie wird Kl zum (didaktischen) Mehrwert?

pascal.schmidt@dlh.zh.ch

20 Personen?


mailto:pascal.schmidt@dlh.zh.ch
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Agenda

« Kompetenzen-Frameworks fur Digital Learning &

KI'in der Bildung

 Auswahlen eines Bereichs, um Kl-Tools spezifisch
auszuprobieren

* Diskussion der Erfahrungen

 Fragen & Ausblick
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Chancen von Kl in der Bildung
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Zeitersparnis fur Lehrpersonen

 Inhalte planen & vorbereiten

* Lernmedien erstellen (Multimedia)
« Ubungen & Prifungen variieren

Neue Lernformate

rs

Bessere Lernerfolge fur Lernende

Personalisierte Lernaktivitaten
Uben mit Feedback > immer & iberall
Kritisches Denken entwickeln
Inspiration & Kreativitat fordern o

) DLH
Motivator
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Dag Stu h I Drel eC k Kinstl. Intelligenz

 Wie nutze ich das?

 Wie funktioniert
das?

 Wie wirkt das?

z.B. Digitale Bilder

https://mia.phsz.ch/Dagstuhl

KI-Apps & Bots als
Assistenzsysteme
und Partner

Gesellschaftlich-kulturelle
Perspektive: Wie wirkt das?

Technologische Perspektive:
Wie funktioniert das?

Digital Learning
PC & Programme
als Werkzeuge

Anwendungsorientierte Perspektive:
Wie nutze ich das?

CC-BY-SA Beat Dobeli Honegger und Renate Salzmann


https://mia.phsz.ch/Dagstuhl
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DigCompEdu-Framework (EU)

Berufliche
Kompetenzen von
Lehrenden

BERUFLICHES
ENGAGEMENT

Berufliche
Kommunikation

Berufliche
Zusammenarbeit

Reflektierte Praxis

didaktische Kompetenzen

DIGITALE

RESSOURCEN

Auswahlen

Erstellen und Anpassen

Organisieren,
Schitzen, und

Teilen

Padagogische und

von Lehrenden

Digitale
Weiterbildung

4.1
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EVALUATION

Lemnstand erhebe e’

Lemn-Evidenz

analysieren

Feedback und J \

Planung

LEHREN UND
LERNEN

Lehren

Lernbegleitung

Kollaboratives
Lernen

Selbstgesteuertes
Lernen

LERNER-
ORIENTIERUNG

Digitale Teilhabe

Differenzierung und
Individualisierung

Aktive Einbindung—J

der Lernenden

Kompetenzen von
Lernenden

FORDERUNG DER
DIGITALEN
KOMPETENZ DER
LERNENDEN
Informations- und
Medienkompetenz

Kommunikation
und Kollaboration

Erstellung digitaler
Inhaite

Verantwortungs-
voller Umgang

Digitales
Problemlosen
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Al Competences for teachers (DRAFT, Unesco)

. : - B
L) e
ad] £ Critical Views of Al Contextual adoption Steering long-term
¢ strategies impact
f 2 Human agency Human-centred use Al society skills
sundatio “Algorithm and data Use Al analytics Coding and data
literacy” or Al literacy models
Test and use Infusing uses Integrating Al tools
pedagog Al for teaching Al to deepen learning Al for co-creation
Drofessional Lez : Al to assist Al for curriculum design | Al empowering teaches o DLH
administrative tasks and delivery
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Verbindungen erkennen & nutzen

Berufliche Padagogische und
Kompetenzen von didaktische Kompetenzen
Lehrenden von Lehrenden

Kompetenzen von
Lernenden

Berufliche
Kommunikation \
Berufliche

Zusammenarbeit

Reflektierte Prax:

Digitale
Weiterbildung

DIGITALE
RESSOURCEN

Auswahlen e —
(— Erstellen und Anpassen

Organisieren
Schatzen, und
Teilen

EVALUATION

Lemstand erhebe N’

Lem-Evidenz
analysieren

N Feedback und J

Planung

LEHREN UND
LERNEN

Lehren

Lernbegleitung

Kollaborag
Lemen
Selbstgesteud

Lemen

LERNER-
ORIENTIERUNG

Digitale Teilhabe

Differenzierung und
Individualisierung

Aktive Einbindung
der Lernenden

FORDERUNG DER

> DGITALEN

Erstellung digitaler
Inhalte

Verantwortungs-
voller Umgang

Digitales
Problemiosen

Aspects

Human-centred Al
indset

Understand

Critical Views of Al

Progression

Apply

Contextual adoption
strategies

Steering long-term
impact

Human agency

Human-centred use

Al society skills

“Algorithm and data Use Al analytics Coding and data
literacy” or Al literacy models
Test and use Infusing uses Integrating Al tools

Al Pedagogy

Al for teaching

Al to deepen learning

Al for co-creation

Professional Learning

Al to assist
administrative tasks

Al for curriculum design
and delivery

Al empowering teaches

o DLH
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1. Neues aneignen / Lernmedien gestalten
Lesen, Sehen, Horen (Texte, Bilder, Video, Multimedia, 3D, VR)

Digital Learning + anschaulicher - Digitale Medien so einsetzen, dass
+ authentischer Kontext Effektivitat der Lernzeit gesteigert wird
+ motivierender - Lernbegleitung. Individuelle (inhaltlich
+ interaktiver feste) Zusatzangebote
. + Generative, individ. - KI-Tutoren nutzen (Prompts/Bots)
Al Wie il 2 Lernmedien (schnell) - KI generierte Lernmedien einsetzen,
CEEL + Personalisierte z.B. fur krit. Betrachtung eines Themas

Lernaktivitaten, variabel, - Kl-Tools kennen und bedienen, um
schnell Artefakte zu erstellen
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2. Inhalte untersuchen
Erforschen, Vergleichen und Kritisieren von Texten und Ressourcen

Digital Learning + Interaktive, - Gruppenarbeit mit dig. Medien
anschauliche Medien - Selbstgesteuertes Lernen
+ Zugang zu vielen - Informations- & Medienkompetenz
Ressourcen - Verantwortungsvoller Umgang mit
Informationsqguellen
+ Eigenes Denken - Output von KI-Tools beurteilen
Kl unterstltztes entwickeln durch - Verantwortungsvoller Umgang mit
Lernen haufiges Vergleichen generierten Artefakten & Quellen
von Ressourcen - Texte schneller vergleichen/klrzen

+ “Neue Texte” erhalten - Kritisches Denken angewandt Uben
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3. Zusammenarbeilt

Neu Gelerntes diskutieren, tiben und Neues produzieren. Zusammen
echtes Verstehen und Wissen entwickeln

Digital Learning + Schnelle und - Kommunikation & Kooperation mit dig.
thematische Chats Mitteln verstarken & verbessern
+ Videokonferenzen - Schnelle Medienproduktion, Vergleiche
+ “Dialog” mit Kl- - KI Tools gemeinsam fur das tiefere

Kl unterstitztes Assistenzsystem Lernen und Verstehen nutzen

Lernen + Kl als weitere - KI-Artefakte zusammen diskutieren
“Stimme” im Team - KI-Assistenten konnen Aufgaben-

+ Einfache & schnelle  schritte und Vorgehen zeigen
Produktion von Neuem
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4. Uben & Gelerntes festigen

Uben & Anpassen. Feedback & Selbstreflexion nutzen, um
zielorientiert Lernziele und Kompetenzen zu erreichen

Digital Learning + Personalisierte - Digitale Medien effizient nutzen fur
Ubungen (Varianten fix) personliches, bedurfnisbasiertes Lernen
+ Authent. Kontext - technisches/digitales Wissen auf neue
+ Lebensechte Situationen oder Probleme Ubertragen
“Konsequenzen” von - Zeitverteiltes Uben, Auto-Reminder

Entscheidungen

Kl unterstutztes + Personalisierung - Hochpersonalisierte
Lernen schneller Ubungsmaterialien erstellen & nutzen
+ Lernziel-Ubungen - Feedback von KI-System erhalten
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5. Diskussion (in Fragen denken)

Lernen, eigene Ideen und Fragen zu artikulieren und die Ideen und
Fragen der Lehrpersonen und Peers beantworten bzw. rickfragen

Digital Learning + Niederschwelliger - Digitale Diskussionsraume optimal
mitdiskutieren in Chats, nutzen
Foren, Calls - Asynchrones Abgleichen von Fragen
+ Motivierender (soz. & Antworten
Eingebundenheit) - Ressourcen gut organisieren
Kl unterstltztes + Fragen mit versch. - Tieferes Lernen durch Auftrag an Ki,
Lernen Level sofort erstellen mehr und andere Fragen zu erstellen

- Kritisches Denken angewandt Uben
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Anwenden & Ausprobieren
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Bereich Beispiele von KI-Tools fur hochpersonalisierte

Ressourcen / Sehr schnelle und kreative Produktion /
Interaktion-Feedback / Uben / etc.

KI-Toolbox-DLH

1. Neues aneighen / Lernmedien

MS Bing Chat in Edge-Browser — Unterhaltungsstil “kreativ”

g eStalten Bing in anderen Browsern
Lesen, Sehen, Horen (Texte, Bilder, Video, Bilder: hitps://ideogram.ail Tool-Vergleich / Stable Diffusion
Multimedia, 3D’ VR) Audio: Eleven labs / Video-Zusammenfassungen: summarize & videoinsights

Videos erstellen https://www.capcut.com/de-de/
https://clipchamp.com/de/
https://www.openshot.org/de/
https://kdenlive.org/de/

2. 1n h al e untersuc h en https://chat.openai.com/

. o https://www.perplexity.ai/
Erforschen, Vergleichen und Kritisieren von Bing —s. oben

https://www.chatpdf.com/
Texten und Ressourcen SemanticScholar

Kl-Toolbox-DLH & obenstehende Tools

3. Zusammenarbeit

Neu Gelerntes diskutieren, tiben und Neues
produzieren. Echtes Verstehen und Wissen
entwickeln.


https://dlh.zh.ch/home/ki-chatgpt/ki-toolbox-fuer-den-unterricht
https://www.microsoft.com/en-us/edge/update/bing?exp=e00&prompt=what%20can%20the%20new%20bing%20do&form=MT00IR&pl=launch
https://www.wintips.org/how-to-use-bing-ai-chat-in-edge-chrome-firefox/#:~:text=Officially%2C%20Bing%20AI%20Chat%20only,favorite%20browser%20Chrome%20or%20Firefox.
https://ideogram.ai/
https://zoo.replicate.dev/?id=4f7c7890-c812-45ab-8527-84d4fd27eeb1
https://stablediffusionweb.com/
https://elevenlabs.io/
https://www.summarize.tech/youtu.be/xFFwH6Rp2-w
https://www.videoinsights.io/
https://www.capcut.com/de-de/
https://clipchamp.com/de/
https://www.openshot.org/de/
https://kdenlive.org/de/
https://chat.openai.com/
https://www.perplexity.ai/
https://www.chatpdf.com/
https://www.semanticscholar.org/?utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=search_br_world_wq&utm_content=&utm_term=scholarly&hsa_acc=1084018559&hsa_cam=12643428470&hsa_grp=118873841934&hsa_ad=510658386451&hsa_src=g&hsa_tgt=aud-962827440154:kwd-10403231&hsa_kw=scholarly&hsa_mt=b&hsa_net=adwords&hsa_ver=3&gclid=CjwKCAjwvfmoBhAwEiwAG2tqzNQKLTFCnWHwdFfNurEbHNan2zQbS2oBRf1IvSULOK5-T8RAwStIvhoC2asQAvD_BwE
https://dlh.zh.ch/home/ki-chatgpt/ki-toolbox-fuer-den-unterricht
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Bereich

Uben / Gelerntes festigen
Uben & Anpassen. Feedback &
Selbstreflexion nutzen, um
zielorientiert Lernziele und
Kompetenzen zu erreichen.

Diskussion (in Fragen

denken)

Lernen, eigene ldeen und
Fragen zu artikulieren und die
Ideen und Fragen der
Lehrpersonen und Peers
beantworten bzw. riickfragen

Beispiele von Kl-Tools flr
hochpersonalisierte Ressourcen /

Sehr schnelle und kreative
Produktion / Interaktion-Feedback
/ Uben / etc.

https://chat.openai.com/
https://www.perplexity.ai/
https://www.chatpdf.com/

SemanticScholar

MS Bing Chat in Edge-Browser — Unterhaltungsstil
“kreativ”

Bing in anderen Browsern

Obenstehende Tools

Prompting-Tipps DLH

Externe Prompt-Bibliotheken

Teaching with Al: Vorschlage von
OpenAl mit Tutor-Prompt
(englisch):
https://openai.com/blog/teaching-
with-ai

ChatGPT-Guide fur Lehrkrafte
(deutsch):
https://www.manuelflick.de/chatgpt-

guide

Prompt-Library for educators
(englisch):
https://www.aiforeducation.io/prompt-

library

o DLH


https://chat.openai.com/
https://www.perplexity.ai/
https://www.chatpdf.com/
https://www.semanticscholar.org/?utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=search_br_world_wq&utm_content=&utm_term=scholarly&hsa_acc=1084018559&hsa_cam=12643428470&hsa_grp=118873841934&hsa_ad=510658386451&hsa_src=g&hsa_tgt=aud-962827440154:kwd-10403231&hsa_kw=scholarly&hsa_mt=b&hsa_net=adwords&hsa_ver=3&gclid=CjwKCAjwvfmoBhAwEiwAG2tqzNQKLTFCnWHwdFfNurEbHNan2zQbS2oBRf1IvSULOK5-T8RAwStIvhoC2asQAvD_BwE
https://www.microsoft.com/en-us/edge/update/bing?exp=e00&prompt=what%20can%20the%20new%20bing%20do&form=MT00IR&pl=launch
https://www.wintips.org/how-to-use-bing-ai-chat-in-edge-chrome-firefox/#:~:text=Officially%2C%20Bing%20AI%20Chat%20only,favorite%20browser%20Chrome%20or%20Firefox.
https://openai.com/blog/teaching-with-ai
https://openai.com/blog/teaching-with-ai
https://www.manuelflick.de/chatgpt-guide
https://www.manuelflick.de/chatgpt-guide
https://www.aiforeducation.io/prompt-library
https://www.aiforeducation.io/prompt-library
https://dlh.zh.ch/home/ki-chatgpt/167-wissen-erste-schritte-ki-tools/732-ki-promptingtipps
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Quellen & Links

DigCompEdu-Famework (Deutsch): (EU, 2017)

Al Competency Frameworks for teachers and students (Unesco, Sept. 2023)

Al for education — Ubersichten & Ressourcen (grosse Prompt-Bibliothek)

Al for instructors & students — kurze Video-Serie

Dagstuhl-Dreieck: Digitale Bildung aus drei Perspektiven betrachten

ABC Learning Design — Kollaboratives Entwickeln von Lernprogrammen



https://www.goethe.de/ins/it/de/spr/mag/21609464.html
https://forms.office.com/pages/responsepage.aspx?id=_oivH5ipW0yTySEKEdmlwizawN4HLxlCrR8SIFFAsoRUMTVRUzJSUktEOUEwNkhDUDJNOVNWU1ZBNy4u
https://www.aiforeducation.io/
https://www.youtube.com/watch?v=t9gmyvf7JYo&t=16s
https://mia.phsz.ch/Dagstuhl
https://abc-ld.org/
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